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Perancangan Model-View-Controller pada Aplikasi
Perpustakaan Sekolah

Ade Jamal, Muhamad Syahid
Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Sains dan T eknologi Universitas Al-Azhar Indonesia
Jl. Sisingamangaraja, Kebayoran Baru, Jakarta 12110
E-mail : adja@uai.ac.id

Absract — Information system for library can yang sangat bergantung pada faktor manusia dalam

enhance its services such as process of borrowing  hal ini pustakawan.

and returning collection quickly and accurately. In Permasalahan yang dihadapai ini menjadi dasar
this article, we present a system which is developed pertimbangan bahwa sistem informasi perpustakan
by implementation of Model-View-Control berbasiskan komputer yang  terotomasi perlu
architecture in order to make components within  dikembangkan. Dalam implementasinya  akan
the system more independent to each other. The  dilakukan bertahap, mulai darj fungsi dasar yaitu
system was developed for the existing process fungsi peminjaman, pengembalian dan penambahan
business in the library of Al-Azhar 1 Junior High  koleksi. Dimasa mendatang fungsi lain seperti “stock
School. The existing system is so rigid that further opname” atau pedataan buku-buku koleksi yang ada
development for additional features is almost akan ditambahkan. Karena itu perancanag perangkat
impossible. The currently developed system by lunak sistem dengan baik menjadi keharusan, dan
adopting MVC design pattern provides better arsitektur MVC merupakan sebuah solusi,

reusability in  object-oriented programming

paradigm hence adding a new feature is much IIl. PEMBAHASAN

ore feasible. ; e
Mg 2 2.1. Analisa Proses Bisnis Perpustakaan

Keyword : Model-View-Controller (MVC), Sistem Pada awalnya SLTP Al-Azhar Pusat telah memiliki
Perpustakaan sistem informasi perpustakaan, namun sistem tidak
I. PENDAHULUAN . dapat digunakan dengan optimal untuk mendukung

operasional perpustakaan. Sehingga beberapa fungsi

Segala sisi telah dirambah oleh dunia teknologi  operasional perpustakaan dilakukan manual seperti
informasi demi dimudahkannya pekerjaan manusia, pencarian  buku  harus menggunakan  katalog,
Salah satu perkembangan yang dialami akibat  pencatatan “stockopname” menggunakan laporan
sentuhan teknologi informasi ini adalah perpustakaan. tercetak dan fungsi yang dirasakan perlu lainnya.
Perpustakaan sebagai salah saty lembaga yang Untuk penambahan fungsi ini aplikasi yang ada sulit
berperan  dalam pengumpul,  pengolahan, dan  dimodifikasi karena selain berlisensi dan bukan
pendistribusian informasi dalam perkembangannya  berbasiskan open source. Karena itu dilakukan
dewasa ini turut menyesuaikan dengan kemajuan pengembangan aplikasi baru yang dibuat sedemikian
teknologi informasi sebagai salah saty penunjang  hingga jika ada penambahan fungsi yang akan
sistem pelayanan yang mereka miliki. Tanpa adanya dibutuhkan di masa depan dapat dilakukan dengan
bantuan teknologi informasi, perpustakaan akan mudah. Dan untuk tujuan ini dipilih arsitektur atau
dianggap sebagai institusi yang ketinggalan jaman dan pola perancangan berbasiskan Model-View Controller
tidak berkembang. (MVCQ)

Dalam kesempatan ini dilakukan penelitian di Sebagai tahap awal sistem ini dibatasi hanya
perpustakaan  SLTP  Al-Azhar Pusat  Jakarta. memperhatikan sirkulasi koleksi yang menjadi dasar
Perpustakaan ini adalah sarana yang disediakan untuk  utama dalam proses perpustakaan seperti yang
siswa dengan harapan dapat membantu menunjang  ditampilakan di Gambar | [1].
sistem pembelajaran atau kegiatan belajar mengajar
yang ada di sekolah, maupun penunjang pengetahuan- 2.2. Model-View Controller (MVC)
pengetahuan umum lainnya yang tidak diberikan MVC adalah sebuah teknik pengembangan
secara formal oleh sekolah. Pada awalnya SLTP Al- perangkat lunak dimana sebuah aplikasi dibuat dengan
Azhar Pusat telah memiliki sistem informasi memisahkan data (Model) dengan lapisan presentasi
perpustakaan, namun sistem ini tidak berjalan secara  atau tampilan (View) dan lapisan yang mengatur cara
optimal untuk mendukung operasional perpustakaan, bagaimana data diproses (Controller). MVC untuk
sehingga dalam melakukan aktivitasnya pengelola dan pertama kali diperkenalkan oleh peneliti di Xerox
petugas sistem perpustakaan harus kembali ke cara PARAC yang menggunakan bahasa pemrograman
lama atau dengan sistem pencatatan manual.  Smaltalk [2] yang memanfaatkan karakteristik dari
Pemakaian sistem pencatatan manual memerlukan paradigma bahasa pemrograman berorientasi objek.
tambahan waktu yang cukup lama dan juga ketelitian Penerapan  arsitektur MVC bertujuan  untuk
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mempermudah perawatan dan pengembangan aplikasi
pada masa mendatang. Paradigma MVC ini banyak
diterapkan pada pengembangan aplikasi berbasiskan
Web dan pada Enterprise System [3,4] termasuk
enterprise framework dari Java seperti J2EE. Selain

ISSN 2086-8251

itu MVC juga digunakan untuk memperbaiki sistem
self-representation dari sistem yang dapat mengelola
diri dalam menghadapi perubahan yang cepat pada
teknologi baru dalam era komputasi ubiquitous [5].

Gambar 1. Bisnis Proses Perpustakaan Diusulkan [1]

Pada umumnya dalam penerapan MVC, View
didaftarkan sebagai pendengar atau listener ke Model,
ini berarti bahwa setiap perubahan yang dialami oleh
Model akan menghasilkan penyebaran kabar
perubahan (broadcast notification) kepada siapa saja
yang terdaftar sebagai pendengar atau /istener. Yang
mana dalam kasus ini View yang akan menerima
kabar tersebut. Pada konsep MVC yang telah
dijelaskan ini, masih terdapat tumpang tindih alur
perintah yang tak berjalan satu jalur. Karena bagian
View masih memiliki keterkaitan dengan Model
secara langsung walaupun itu hanya sebuah
pemberitahuan perubahan seperti diperlihatkan pada

Gambar 2 [6].

- Eckstein [6] memperkenalkan modifikasi dari pola
MVC yang umum dipakai ini. Terdapat perbedaan
yang cukup mencolok pada bagian relasi dari View ke
Model. Pada bagian tersebut terlihat bahwa relasi
antara View ke Model dan sebaliknya telah hilang dan
dialihkan ke bagian Controller seperti terlihat di
Gambar 3. Pola ini lebih tinggi ke-tidak tergantung-an
antar komponen, sehingga perawatan dan perubahan
pada aplikasi akan menjadi lebih mudah lagi. Karena
komponen View sama sekali tidak berhubungan
dengan Model.

307

2.3. Implementasi MVC

Pada pengembangan sistem perpustakaan tahap
awal, yang menjadi perhatian utama hanya fungsi
dasar sirkulasi koleksi dan pengaturan anggota dan
koleksi itu sendiri seperti dilihat pada Gambar 4 dan
Gambar 5[1]. Komponen View pada pola MVC yang
dimodifikasi tidak terhubung sama sekali dengan
komponen Model yang mengelola data baik data -
dalam domain masalah (state data) maupun data yang
tersimpan di basis data (persistent data). Keuntungan
dari pola ini, ketika antarmuka pengguna (User
Interface) diubah dari aplikasi desktop yang
menggunakan Java Swing ke antarmuka lain seperti
berbasiskan web maupun mobile, maka tidak akan
banyak modifikasi selain penamabahan dua interaksi
antara View dengan Controlller. Interaksi ini adalah
antarmuka untuk perubahan komponen View akibat
terjadi perubahan data di Model, dan interaksi akibat
pengguna ketika memicu sebuah kejadian (evenr) yang
harus diproses dan diterima oleh Controller.
Komponen View pada aplikasi yang telah dibuat
memliki enam tampilan seperti yang diperlihat pada -
Gambar 6 [1].
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nEr=ar

1 Method invocations
P80 Events

Gambar 2. MVC umum dipakai [6]

Mediator
Controller
Property ™~ ’ Component
Update o, Update
Model e View
Property
Change Action
Observer Java Swing
Gambar 3. MVC modifikasi menurut Eckstein [6]
System m——
System k /umwhm\}
/// _______ ____\\ ! /,/ SHER
/4\ peminjaman ) /( aturAnggota \:;as:-\—,--—-ﬁf—(ljubahﬁrwu\)
2 2 AN
pd : P - Q, RN mpuwuh
...H,_( pengembalian \\)dw(//ceknenda\\ -t\‘ :“:;_—_-.:”/
LY & 3
SR o A P s
\ N, P Admin Perpustakaan \ /,_ﬁ,n__m\ i 4 —
1 / 9 = e \(/ aturKoleksi }:i'/'”—*_‘(\ mm}
ustakawan K b ) ) ARG e -
S ——ee g PRI
S )
Gambar 4. Use Case Diagram Pustakawan[1]

Gambar 5. Use case Diagram Administrator[1]
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View |
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Controllgg_ |

Model

Database

Gambar 6. Arsitektur MVC pada sistem
perpustalaan [1]

Lapisan Model terdiri dari dua sub-lapisan, yaitu
komponen model bisnis, yang merepresentasi keadaan
dari data (domain model application state) yang
berborientasi objek dan lapisan data yan tersimpan
dalam basis data (persitent data) yang dalam hal ini
menggunakan MySql yang beorientasi terstruktur
relasional. Karena itu biasanya pada aplikasi web
digunakan teknologi Object Relational Mapping
(ORM) seperti Hibernate yang terkenal pada J2EE
yang Open Source atau Toplink dari Sun.

Pada pengembangan aplikasi perpustakaan ini
untuk menangani proses yang berhubungan dengan
manipulasi data dalam database yang relasional ini
digunakan JDBC (Java Data Base Connection) tapi
tidak langsung diterapkan di lapisan Model, melainkan
dengan konsep DAO (Data Access Object).
Keuntungan dengan mengadopsi pola perancanan
yang menerapkan DAO adalah, kemungkinkan untuk
memilah-milah Model kedalam entitas-entitas yang
ada. Dengan penerapan ini, sejumlah tanggung jawab
dibagi-bagi berdasarkan tugas yang memang dimiliki
oleh entitas tersebut dan tidak saling bersinggungan
antara model satu dengan model lainnya seperti
diperlihatkan pada Gambar 7 [1]. Sehingga jika terjadi

perubahan struktur relasional pada basis data,
maka modifikasi hanya diperlukan pada lapisan DAO
ini.

[view |

B e

Database

S|

Gambar 7. Konsep DAO diterapkan pada Komponen
Model dari Arsitektur MVC [1]
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III. PENUTUP.

Sistem perpustakaan ini akan digunakan pada
perpustakaan SLTP Al-Azhar Pusat, dimana secara
bertahap akan ditambahkan fungsi-fungsi baru, selain
fungsi utama yang sudah diimplementasi  yaitu
pelayanan peminjaman, pengembalian, pendaftaran
anggota baru, serta penambahan koleksi. Dengan
menerapkan arsitektur MVC dan konsep DAO akan
mempermudah pengembangan fungsi-fungsi baru
tersebut. Saat ini sedang dikembangkan fungsi untuk
“stockopname™ serta fungsi pencarian bagi anggota
perpustakaan yang keduannya berbasiskan aplikasi
mobile untuk Android. Konsep MVC ini akan sangat
membantu dalam  penambahan fitur baru tersebut
dimana pengembang saat ini tidak perlu
memperhatikan rinci struktur database, dan cukup
menggunakan DAO model dan operasi pada lapisan
Controller.
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